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Invitadas

Tamar Clarke Brown

Presenta Serpentine Galleries no solo como
un espacio de exhibicién, sino como un
laboratorio activo que investiga, produce

y reflexiona sobre el papel del arte en la

era digital. Su enfoque en la colaboracion,
la experimentacién y la generacién de
conocimiento busca empoderar a los
artistas y al publico, y posicionar al arte
como un actor clave en el desarrollo
tecnolégico y social. Quieren establecer
espacios para entender como la tecnologia
puede llegar a nuevas audiencias, coémo

los artistas pueden liderar el cambio
tecnolégico y como la institucién puede ser
responsable y generar conocimiento para

el ecosistema artistico y tecnolégico en
general.

Trabajan en la investigacion y el desarrollo
en areas como la inteligencia artificial

(IA), blockchain, videojuegos y ciencias
de la vida (como la biologia sintética y la
tecnologia alimentaria) por medio de la
experimentacioéon y el prototipado, viendo
cada proyecto como una oportunidad para
aprender. El departamento se estructura
en torno a dos ejes principales: la creacion
de obras y la investigacion y desarrollo,
siendo capaz de acercar los suefos de los
artistas con diferentes actores (industria,
academia, politica) para hacerlos realidad.
La galeria actGa como un «campo de
pruebas» para ideas con el publico.
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Manuela Naveau

Es profesora en el Departamento de Interface Cultures de la Universidad de Arte y Disefio
de Linz (Austria). Artista y curadora, trabaj6 18 afios en Ars Electronica antes de convertirse
en profesora en el Departamento de Interface Cultures.

El campo de trabajo del departamento es diverso y critico: no se trata solo de generar
imagenes con IA, sino de trabajar con sistemas embebidos, algoritmos, robética y sistemas
conversacionales para entender como funcionan y cémo impactan en la sociedad. El
objetivo es crear imagenes y realidades alternativas que desafien las narrativas dominantes
(a menudo azules, brillantes y blancas) de la tecnologia.

Se centra en la importancia de las «fricciones» en la interseccion entre arte, tecnologia
y sociedad. Estas fricciones son de dos tipos:

1. Las que surgen al interactuar con la tecnologia existente.
2.Las que se generan al intervenir criticamente en los sistemas tecnoldgicos.

El objetivo del departamento no es solo crear imagenes estéticas con tecnologia, sino
entenderla, criticarla y transformarla.
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Miembres de la redACTS Euskadi

Martin Txo!? Etxauri
Cromatica Numérica

Es un proyecto artistico basado en la
grafica generativa, una técnica que utiliza
programacion informatica para crear
imagenes y sonidos de forma simultanea.
En lugar de emplear programas de edicion
tradicionales, el proyecto se desarrolla
mediante cédigo, concretamente con el
lenguaje Processing, disefiado para artistas
y disefladores por su facilidad de uso.

Imagen y sonido no dependen uno del
otro, sino que se generan en paralelo a
partir de los mismos datos, creando una
relaciéon directa entre lo visual y lo sonoro.
Se incorpora ademas el azar, de modo que
cada ejecucion del programa produce un
resultado audiovisual diferente. Tanto las
propiedades visuales, como la posicién o
la forma, estan vinculadas a caracteristicas
sonoras como el tono, la frecuencia o la
ubicacion en el estéreo.

En definitiva, Cromatica Numérica
investiga la programacién como
herramienta de creacion artistica y plantea
una obra donde cédigo, sonido e imagen
forman un Unico sistema creativo. El

autor pretende seqguir desarrollando el
proyecto en nuevos formatos, incluyendo
actuaciones en directo e incorporando
nuevas fuentes sonoras y posibilidades de
interaccion.
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Joan Fierro
Comer sin centro: Practicas, cuerpos y cosas en
torno a la alimentacién

El proyecto piloto Comer sin centro,
desarrollado por el Nodo Euskadi de la
redACTS utilizé la alimentacion como
tema central para explorar metodologias
de trabajo interdisciplinar, promoviendo

el didlogo entre artistas, cientificas,
tecndlogas, gestoras y otros agentes. A
través de varios encuentros con formatos
experimentales (speed dating, comida
conversacional, seminario aleméan),

se busco generar estrategias para la
produccion artistica desde una perspectiva
no antropocéntrica, basada en la ontologia
orientada a objetos y el arte relacional.

Los ejes conceptuales del proyecto fueron:

a) Ontologia Orientada a Objetos (O00).
La alimentacion se entiende como una
red compleja donde la agencia humana
no es central; la materia, los discursos,
los cuerpos técnicos y los ecosistemas
tienen agencia propia.

b) Interdisciplinariedad. Se busca un
diadlogo horizontal entre disciplinas.

c) Arte relacional. Los encuentros se
conciben como situaciones estéticas y
ludicas que propician la reflexion.

Sesiones de Trabajo:

Primera sesién - Azti (Centro de investigacién marina y alimentaria).

Surgieron las primeras ideas y puntos de tension.
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Segunda sesion - Asociacion Sarean.
La disposiciéon de los cuerpos y la comida generé una permeabilidad entre lo personal y
lo profesional, rompiendo barreras disciplinares.

Tercera sesién - Universidad del Pais Vasco (campus de Araba).
Tuvo un caracter sumario, estructurado como un seminario aleman pero con tono
horizontal y ludico.

Cuarta sesion — Esneki Zentroa.
Acercamiento la modernizacion y sostenimiento de modos tradicionales de producciéon
lactea en Euskal Herria, con especial interés en la fermentacion.

Materializaciones Artisticas

Cristina Lizama - Formas de hortalizas. Se centra en la estandarizacion de las formas
de las hortalizas en el mercado.

Maider Fernandez — E/ parental perfecto, se acerca a las técnicas de reproduccioén

y clonacién de plantas en laboratorios, explorando la relacién entre lo natural y lo
artificial. Esta descontextualizacion busca por un lado, hacer visibles procesos que los
consumidores desconocen, y por otro lado, generar un pensamiento poético desde la
estética de la ciencia ficcion.

Conclusiones del Proyecto «Comer sin centro»
Hallazgos metodoldgicos clave:

x La traduccion entre disciplinas requiere tiempo y condiciones adecuadas:
espacios fisicos especificos, disposicién del cuerpo menos habitual (fuera de
formatos académicos rigidos) y presencia de agentes que ya naveguen en la
interdisciplinariedad.

x Los formatos de encuentro no convencionales son efectivos porque permiten una
permeabilidad entre lo personal y lo profesional y ayudan a desarticular barreras
propias de la especializaciéon disciplinar.

x Impacto de la localizacion fisica. Se sugiere una distribuciéon por grupos de trabajo
ligados a cada territorio histérico (Araba, Bizkaia, Gipuzkoa, Navarra).

x Desinstrumentalizacion de las disciplinas. El didlogo y la traduccién deben
orientarse a que todo agente participe como creador-pensador, no como mero
instrumento de otra disciplina.
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Amaia Vicente
Kokoro-4748: la simbiosis maquina — cuerpo diverso-
«disca»-crip

Analiza la performance del cuerpo diverso funcional, -«disca»,-crip’, y de las protesis
magquinicas y tecnoldgicas que utiliza. Aparece la relacion entre la figura del cyborg

y las nuevas representaciones de este tipo de cuerpo, donde se sitla el alter ego
Kokoro-4748, situado entre lo humano y lo maquinico, alimentado por los procesos
cognitivos derivados inicialmente del uso de un exoesqueleto. Se describe el origen
del feedback cuerpo-maquina encarnado como cyborg y se sitian los imaginarios que
construyen la relacién entre el cyborg tecnolégico vy la ciencia ficcion. Kokoro-4748
desde el cuerpo diverso funcional, -«disca»,-crip, habla sobre tecnodiversidad a partir
de la reapropiacién de la tecnologia, para imaginar y reinventar nuevas maneras de
entender el cuerpo diverso-«disca»-crip, utilizando la performance artistica.

1 Las tres palabras hacen referencia a cuerpos no normativos, representan también diferentes formas en
las que las personas se identifican, o son identificadas por los estados. La palabra «diversidad funcional»
hace una definicién amplia, cdbmoda y amable para las personas con estos cuerpos. La palabra «disca» esta
derivada de la palabra discapacidad. La palabra crip tiene un origen anglosajon y deriva de la palabra cripple,
que significa «tullido». Tanto la palabra «disca» como crip, utilizada como un insulto, son reapropiadas por el
colectivo de personas con cuerpos no normativos, de manera similar a la palabra queer, con cuyo colectivo
tienen bastantes cosas en comin, entre ellas la discriminacion frente a los canones sobre la capacitacién y

normatividad patriarcal y heterosexual de los cuerpos e identidades.
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Jorge lIsla
Todas las plantas tienen plagas

Todas las plantas tienen plagas toma como
punto de partida la expansion de las plantas
fotovoltaicas en zonas rurales de baja
densidad de poblacién. Mas en concreto en
Aragén, Andalucia o Extremadura que, en
esta Ultima, se concentra el mayor nUmero
de placas solares del territorio nacional

-un 27% del total- donde, ademas, se
encuentra el parque solar mas grande de
Europa, parte del cual la justicia ha obligado
a desmantelar debido a que los terrenos
fueron expropiados de forma ilegal.

El proyecto es una invitacion para reflexionar
sobre las paradojas, contradicciones

y complejidades que definen nuestra
contemporaneidad. Tras el monocultivo
masivo, la destruccién de vifiedos y

olivos centenarios y el cultivo anual sin
considerar el ciclo natural, el ser humano

ha dejado de cuidar la tierra fomentando la
sobreproduccion sin descanso, sin barbecho.
En este contexto, el proyecto examina
cOmo, una vez mas, intervenimos el paisaje
con unas consecuencias, habitualmente
negativas, aprovechando, en este caso, el
calentamiento global y la destruccion de

la capa de ozono que hemos originado
previamente, insistiendo en «arreglar el
planeta» con la construccion de huertos
solares aunque, el primer paso sea

sequir ocupando y erosionando el territorio
con la finalidad de orientar estas nuevas
plantas hacia la misma energia que sustenta
la vida de las primeras, repitiendo un ciclo
de explotacién del territorio que, en lugar de
reparar ese primer dafio causado, lo perpetla
erosionando aln mas el paisaje.
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Igor Goti
Argiaren Basoa

Argiaren Basoa es un proyecto cultural

y de investigacién que explora las
relaciones entre oscuridad, luz, naturaleza,
tecnologia y experiencia colectiva a través
de intervenciones artisticas desarrolladas
en el bosque de Armintza (Bizkaia).

Argiaren Basoa surge de la pregunta:
¢coémo trabajar con la luz sin borrar
aquello que ilumina? En un mundo
dominado por la luz artificial, el proyecto
propone recuperar la experiencia de

la noche y la oscuridad, no como una
carencia, sino como una condicién que
permite otras formas de atencidén. Su
primera exposicioén, lkusi Ezin Duzun
Argia, es un recorrido nocturno donde
luz, sonido y tecnologia conviven con

el bosque sin imponerse, buscando una
tecnologia contenida y respetuosa con el
entorno.

A partir de esta experiencia nace Argi
Bizia(k), una linea de investigacién que
desarrolla «sistemas de luz viva» para
experiencias culturales regenerativas.
Combina arte, biologia, tecnologia y
mediacion cultural, centrandose en los
procesos (investigacién, prototipado,
observacion, error) mas que en los
resultados visibles. Su objetivo no es crear
una «caja negra» tecnolbgica, sino generar
conocimientos, preguntas y protocolos
transferibles a otros contextos.
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Danel Garay
Natura expandita

Una exposicién sobre arte, tecnologia
y naturaleza, del 2 de julio al 30 de
septiembre en la Ekoetxea Urdaibai.

Natura Expandita es una muestra de

arte contemporaneo que propone un
diadlogo entre naturaleza, tecnologia y
territorio, comisariada por el artista e
investigador Danel Garay. La exposicién
reline un conjunto de obras instalativas,
sonoras, audiovisuales y objetuales que
invitan a percibir la naturaleza desde una
experiencia expandida, donde lo visible y lo
invisible se entrelazan para generar nuevas
formas de atencién sobre el territorio de
Urdaibai (reserva de la Biosfera).

La muestra relne obras de Antton
Goikoetxea, Paula Huarte, Oriol Parés,
Colectivo O y el propio Garay quiere
contribuir a generar nuevas formas de
conciencia ecolégica y cultural, acercando
el arte contemporaneo a un espacio
dedicado a la naturaleza y favoreciendo
un diadlogo abierto entre creacion artistica,
territorio y ciudadania.

El proyecto cuenta con el apoyo de EHU,
lhobe (Sociedad Publica de Gestién
Ambiental), Ekoetxea Urdaibai, la red
ACTS, el grupo de investigacion AKMEKA
de la EHU y Atomo Kultur Elkartea.

Esta exposiciéon tendra lugar después de
que este mismo afo se haya desechado
el proyecto de un museo Guggenheim

en Urdaibai, después de afios de grandes
controversias.

Una iniciativa impulsada por la Fundacién Daniel y Nina Carasso
y por los nodos de la red [Catalunya, Euskadi, Madrid y Valéncial]

nodo Euskadi ‘



Valoraciones Manuela Naveau

Gracias por una reflexion tan profunda y generosa. Es realmente emocionante escuchar
como conecta cada proyecto con ese hilo comin de sistemas naturales, sistemas vivos
y los protocolos (o politicas) que los contienen, los limitan o los inician.

Martin Etxauri

Efectivamente, hay una dualidad: por un lado, el sistema tiene una «vida propia» una
vez que lo activo, pero ese inicio es un acto con un protocolo muy estricto, necesitan
nuestro input, o tU como creador, como artista. La pregunta que lanzas sobre qué
pasaria si otros pudieran intervenir es clave. Me hace pensar que el «<botén de reinicio»
no tendria por qué ser solo mio. Tal vez el verdadero salto seria disefiar el sistema para
que acepte inputs externos que lo modifiquen, que lo «contaminen» con otras vidas. Esa
seria una forma de politica abierta, de ecosistema compartido. Me llevo esa idea.

Joan Fierro

Y lo que dices sobre la comida y las generaciones es brutal. Esa brecha entre lo que
percibimos como «comida del futuro» (barras de proteinas, alimentos disefados)

y la complejidad real de los sistemas alimentarios es un campo de tension enorme.
Me encanta como sefalas que la comida es una «preseleccién», una reduccioén de la
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inmensidad de la vida a opciones limitadas. Y si, las estructuras de deseo cambian todo:
lo que anhelamos, lo que consideramos nutritivo, incluso lo que consideramos «natural».
Habria que sentarse a desmenuzar eso con calma.

Amaia Vicente

Sobre tu trabajo, Amaia, esa perspectiva feminista que mencionas es esencial. Forzar el
cuerpo, hacerlo mas fuerte, mas funcional, suele responder a un ideal muy masculino,
muy productivista. Pero el cuerpo real tiene necesidades pequefias, vulnerables, no
estandarizables: ir al bafio, descansar, sentir dolor. Esa atencién a los detalles, a lo

que el exoesqueleto no puede ni imaginar, es un acto politico. Es decir: «<no quiero un
cuerpo mas fuerte para el sistema, quiero un sistema que pueda sostener mi cuerpo
real». Esa pregunta sobre cuanta narracion esta pre-escrita por protocolos existentes y
cuanta podemos escribir nosotras es el nlcleo de tu trabajo. Me encantaria seguir esa
conversacion.

Igor Goti

Me interesa eso de la luz en el bosque, la investigacién de la luz en el bosque durante
las 24 horas del dia para poder aprender de lo que viene de la naturaleza. jPodriamos
escapar de la contaminacion luminical

Jorge Isla

Y Jorge, lo de paneles solares «<comidos» es una metafora potentisima. Reutilizar lo
obsoleto, darle una segunda vida, y encima hacerlo desde una solucién estética que
invita a la reflexién. Tu pregunta sobre como afecta al artista trabajar con un medio tan
cargado (la energia, la sostenibilidad, la industria) es justo lo que necesitamos explorar.
¢El pUblico lo ve como una solucién o como una provocacién? ¢Sienten la limitacion o

la posibilidad? Esa tension entre lo que podemos cambiar y lo que nos viene dado es el
terreno de juego del arte.

Danel Garay

Lo del Guggenheim Urdaibai es un caso de estudio perfecto. Esa necesidad de ser
artista, politico, activista y curador a la vez es agotadora pero necesaria. La pregunta
es. ¢como escalar esa intervencion sin perder la potencia del gesto artistico? ¢Cémo
evitar que la politica (con mayUsculas) fagocite la experiencia sensible? El templo de la
naturaleza vs. el templo del arte... y el mercado detrads de ambos. Es una lucha real, y se
siente en tu energia.

En conjunto, lo que mas me llevo de tu intervencion es esa idea de que los sistemas
vivos no son solo metaforas, sino que realmente estamos inmersos en ellos, y que
nuestro trabajo como artistas es visibilizar los protocolos que los constrifien y, quizas,
disefar otros nuevos que sean mas abiertos, mas atentos a las necesidades reales, mas
colaborativos. La audiencia no es un receptor pasivo, sino parte del sistema.
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Muchisimas gracias por tejer todo esto. Es un lujo tener una mirada curatorial que
no solo escucha, sino que conecta y profundiza. Espero que podamos sequir esta
conversacion, porque claramente hay mucho mas que desenredar.
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